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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan prestasi belajar FPB dan KPK pada siswa kelas IV 
SD menggunakan alat peraga dakota. Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas. 
Subjek pada penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV SDN Kalitengkek tahun pelajaran 
2016/2017 yang terdiri dari 22 siswa. Pengumpulan data diperoleh dengan metode tes dan 
dokumentasi. Instrumen pengumpulan data berupa tes. Hasil penelitian prestasi belajar siswa 
meningkat, ditunjukkan dengan melihat nilai rata-rata keseluruhan kelas dan ketuntasan 
belajar. Nilai rata-rata kelas prasiklus yaitu 64,26 dengan ketuntasan belajar 43,48%, kemudian 
pada siklus I meningkat menjadi 77,95 dengan ketuntasan belajar 81,82%. Prestasi belajar 
siklus II mengalami penurunan dari siklus I, nilai rata-rata kelas siklus II yaitu 73,00 dengan 
ketuntasan belajar 63,64%. Sedangkan pada siklus III prestasi belajar meningkat dari siklus II, 
nilai rata-rata kelas siklus III yaitu 80,14 dengan ketuntasan belajar 86,36%. Simpulan dari 
penelitian ini yaitu penggunaan alat peraga dakota dapat meningkatkan prestasi belajar materi 
FPB dan KPK pada siswa kelas IV SDN Kalitengkek tahun pelajaran 2016/2017. 
 
Kata kunci:  PTK, alat peraga dakota, prestasi belajar 

 
PENDAHULUAN 

Permasalahan di SDN Kalitengkek yang berada di Kecamatan Gebang, 

Kabupaten Purworejo, materi FPB dan KPK dianggap sebagai salah satu materi yang 

sulit dipahami oleh siswa. Siswa belum menguasai dengan baik konsep dasar dari FPB 

dan KPK. Siswa mengalami kesulitan dalam menyelesaikan soal cerita dan siswa 

seringkali keliru dalam menentukan hasil dari FPB dan KPK. Prestasi belajar prasiklus 

materi FPB dan KPK pada siswa kelas IV SDN Kalitengkek masih rendah. Hal tersebut 

dibuktikan dengan melihat daftar nilai materi FPB dan KPK siswa tahun ajaran 

2015/2016 dan wawancara dengan guru kelas IV.  

Dalam proses pembelajaran matematika sehari-hari, khususnya materi FPB dan 

KPK, guru kurang bervariasi, guru hanya menggunakan white board sebagai media 

pembelajaran. Guru hanya menerangkan materi dengan ceramah dan menuliskannya 

di white board. Sedangkan siswa hanya bisa membayangkan atau mengangan-angan 
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tentang apa itu FPB dan KPK. Pada penelitian ini, proses pembelajaran materi FPB dan 

KPK menggunakan alat peraga dakota sebagai solusi dari permasalahan di lapangan. 

Menurut Arsyad (2014: 9), “alat peraga lebih khusus dari media dan teknologi 

pembelajaran karena hanya memperagakan materi yang bersifat abstrak”. Menurut 

Kurniati (2017), “dakota (dakon matematika) adalah suatu media visual dalam 

pembelajaran matematika yang merupakan inovasi baru sebagai media pembelajaran 

matematika”. Tujuan penggunaan alat peraga dakota ini yaitu siswa dapat mempelajari 

dan memahami materi FPB dan KPK menjadi mudah dan cepat. Oleh sebab itu, selain 

dapat membantu untuk menentukan nilai FPB dan KPK, dakota juga dapat 

melestarikan permainan tradisional yaitu dakon.  

Pemilihan solusi penggunaan alat peraga dakota, matematika yang semulanya 

abstrak dapat dilihat melalui benda konkret oleh siswa, sehingga siswa dapat melihat 

dan terlibat secara langsung tidak hanya mengangan-angan atau membayangkannya 

saja. Solusi penggunaan alat peraga dakota diharapkan dapat meningkatkan prestasi 

belajar materi FPB dan KPK pada siswa. Djamarah (2012: 23) mendefinisikan bahwa 

“prestasi belajar adalah hasil yang diperoleh berupa kesan-kesan yang mengakibatkan 

perubahan dalam diri individu sebagai hasil dari aktivitas dalam belajar”. Sedangkan 

menurut Hamdani (2011: 138), “prestasi belajar adalah hasil pengukuran dari penilaian 

usaha belajar yang dinyatakan dalam bentuk simbol, huruf maupun kalimat yang 

menceritakan hasil yang sudah dicapai oleh setiap anak pada periode tertentu”. 

Sehingga, setelah proses pembelajaran menggunakan alat peraga dakota siswa dapat 

lebih aktif dan mandiri dalam belajar dan prestasi belajarnya dapat meningkat.  

Tujuan penelitian ini yaitu untuk meningkatkan prestasi belajar FPB dan KPK 

pada siswa kelas IV SDN Kalitengkek tahun pelajaran 2016/2017 menggunakan alat 

peraga dakota. 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas yang terdiri dari tiga siklus. 

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Kalitengkek yang berada di Kecamatan Gebang, 

Kabupaten Purworejo. Penelitian dilaksanakan selama 8 bulan, yaitu mulai bulan 

November tahun 2016 sampai dengan bulan Juli tahun 2017. Subjek penelitian ini 
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yaitu siswa SDN Kalitengkek yang berjumlah 22 siswa, terdiri dari 11 siswa laki -

laki dan 11 siswa perempuan. Sedangkan objek penelitian ini adalah prestasi belajar 

FPB dan KPK pada siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan metode tes dan 

dokumentasi. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu soal tes 

uraian. Teknis analisis data menggunakan analisis data kuantitatif.  

 
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Pembelajaran pada prasiklus, yaitu pembelajaran yang dilakukan oleh guru 

pada tahun ajaran 2015/2016, dalam kegiatan pembelajaran matematika materi FPB 

dan KPK tidak menggunakan alat peraga dakota atau sejenisnya. Guru hanya 

menerangkan materi melalui ceramah dan menuliskannya di papan tulis. Dari hasil 

evaluasi pembelajaran yang dilakukan oleh guru pada prasiklus, prestasi belajarnya 

masih rendah, hal ini ditunjukkan dari nilai rata-rata kelas dan persentase ketuntasan 

belajar. Nilai rata-rata kelas pada prasiklus yaitu 64,26. KKM yang berlaku di SDN 

Kalitengkek yaitu 65. Apabila dilihat dari ketuntasan belajarnya, maka ketuntasan 

belajar dari keseluruhan siswa yaitu 43,48%.  

Pada penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan dalam tiga siklus yang terdiri 

dari siklus I, siklus II, dan siklus III. Pelaksanaan kegiatan pembelajaran pada penelitian 

ini menggunakan alat peraga dakota sebagai media pembelajaran materi FPB dan KPK. 

Materi yang diajarkan pada siklus I yaitu materi KPK. Pada siklus I, prestasi belajar 

siswa mengalami peningkatan dari prestasi belajar prasiklus. Nilai rata-rata kelas pada 

siklus I yaitu 77,95 dengan ketuntasan belajar 81,82%. Setelah menggunakan alat 

peraga dakota, suasana belajar menjadi lebih menyenangkan dan siswa terlihat lebih 

aktif. Suasana belajar yang menyenangkan membuat siswa lebih antusias dalam 

mengikuti kegiatan pembelajaran. Pemahaman siswa terhadap materi KPK juga lebih 

baik, karena setelah siswa menggunakan alat peraga dakota untuk menyelesaikan 

suatu persoalan, siswa dapat menyimpulkan sendiri tentang materi KPK. Selain itu, 

penggunaan alat peraga dakota dapat membantu daya ingat siswa terhadap materi 

KPK, karena siswa terlibat secara langsung dalam penggunaan alat peraga tersebut. 

Oleh sebab itu, prestasi belajar siswa pada materi KPK dapat meningkat. 



 

Ekuivalen: Penggunaan Alat Peraga Dakota untuk Meningkatkan Prestasi Belajar FPB dan KPK pada 
Siswa Kelas IV SDN Kalitengkek Tahun Pelajaran 2016/2017  

10 

Penelitian dilanjutkan ke siklus II untuk meningkatkan prestasi belajar siswa. 

Materi yang diajarkan pada siklus II yaitu materi FPB. Pada siklus II prestasi belajar 

siswa menurun dari prestasi belajar siklus I. Nilai rata-rata kelas pada siklus II yaitu 

73,00 dengan ketuntasan belajar 63,64%. Hal tersebut disebabkan karena pemahaman 

siswa terhadap materi FPB masih kurang. Dari hasil diskusi atau tanya jawab dengan 

siswa, maka menurut pengakuan dari siswa materi FPB lebih sulit dibandingakan 

dengan materi KPK. Oleh sebab itu penelitian dilanjutkan ke siklus III untuk 

mengoptimalkan prestasi belajar siswa.  

Materi yang disampaikan pada siklus III adalah materi FPB dan KPK. Namun, 

mengingat bahwa siswa mengalami kesulitan pada materi FPB, maka pelaksanaan 

pembelajaran siklus III lebih menekankan pada materi FPB. Pada siklus III, siswa lebih 

aktif, mandiri, dan suasana belajar lebih menyenangkan, karena peran guru sebagai 

penyaji materi dikurangi. Siswa secara bergantian membuat dan menyelesaikan 

persoalan tentang materi FPB dan KPK. Sehingga, selain siswa dapat menyelesaikan 

persoalan tentang materi FPB dan KPK, siswa juga dapat membuat pertanyaan atau 

soal sendiri tentang materi tersebut, dan dapat membedakan antara persoalan FPB 

dan KPK. Sehingga prestasi belajar siswa pada siklus III mengalami kenaikan dari siklus 

II maupun siklus I. Nilai rata-rata kelas pada siklus III yaitu 80,14 dengan ketuntasa 

belajar 86,36%. Penelitian ini dikatakan berhasil apabila dalam materi FPB dan KPK 

75% dari siswa telah mencapai KKM (memiliki nilai lebih dari atau sama dengan KKM 

yaitu 70), dan nilai rata-rata kelas minimal 75. Jadi, penelitian berhenti sampai siklus III 

karena telah memenuhi indikator keberhasilan. Secara lebih rinci, prestasi belajar 

siswa dari prasiklus, siklus I, siklus II, dan siklus III, dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 1 
Perbandingan Prestasi Belajar antar Siklus 

 Prasiklus Siklus I Siklus II Siklus III 

Rata-Rata 64,26 77,95 73,00 80,14 

Ketuntasan Belajar 43,48% 81,82% 63,64% 86,36% 

 
Prestasi belajar pada penelitian ini apabila dibandingkan dengan penelitian 

yang dilakukan oleh Yensy (2012), nilai rata-rata dan ketuntasan belajarnya lebih 

rendah. Nilai rata-rata siswa pada penelitian yang dilakukan oleh Yensy yaitu 65,74 



 

 Ekuivalen: Penggunaan Alat Peraga Dakota untuk Meningkatkan Prestasi Belajar FPB dan KPK pada 
Siswa Kelas IV SDN Kalitengkek Tahun Pelajaran 2016/2017 

11 11 

dengan ketuntasan belajar 65,51%. Apabila dibandingkan dengan penelitian yang 

dilakukan oleh Harsikah (2017), nilai rata-rata dan ketuntasan belajarnya lebih tinggi. 

Pada penelitian yang dilakukan oleh Harsikah nilai rata-rata siswa yaitu 85,00 dengan 

ketuntasan belajar 81,50%.  Sedangkan apabila dibandingkan dengan penelitian yang 

dilakukan oleh Sulastri, Jamaludin, dan Hasdin (2015), nilai rata-rata dan ketuntasan 

belajarnya lebih tinggi. Nilai rata-rata siswa pada penelitian yang dilakukan oleh 

Sulastri dan kawan-kawan yaitu 80,50 dengan ketuntasan belajar 79%. Secara lebih 

rinci, prestasi belajar siswa dari masing-masing penelitian dapat dilihat pada tabel 

berikut: 

Tabel 2 
Perbandingan Prestasi Belajar antar Penelitian  

 Dwi Septiyana Yensi Harsikah Sulastri, dkk 

Rata-Rata 77,03 65,74 85,00 80,50 

Ketuntasan Belajar 77,27% 65,51% 81,50% 79,00% 

 
Penelitian ini dan penelitian yang dilakukan oleh Yensi, Harsikah, Sulastri,dkk, 

sama-sama menggunakan alat peraga dan berdampak positif terhadap prestasi belajar 

siswa. Oleh sebab itu, guru disarankan menggunakan alat peraga pada saat proses 

pembelajaran sesuai dengan materi yang diajarkan. Dibandingkan dengan penelitian 

yang dilakukan oleh Yensy, Harsikah, Sulastri, dkk, alat peraga dakota mempunyai 

kelebihan tersendiri, yaitu salah satunya untuk melestarikan pemainan tradisional.  

 
SIMPULAN DAN SARAN 

Simpulan dari penelitian ini yaitu penggunaan alat peraga dakota dapat 

meningkatkan prestasi belajar materi FPB dan KPK pada siswa kelas IV SDN Kalitengkek 

tahun pelajaran 2016/2017. Ada beberapa saran yang peneliti sampaikan antara lain 

yaitu guru sebaiknya menggunakan media atau alat peraga sejenisnya untuk 

meningkatkan mutu pembelajaran di sekolah, kepala sekolah hendaknya memfasilitasi 

guru untuk mengadakan alat peraga sesuai dengan kebutuhan pembelajaran, bagi 

peneliti lain untuk penelitian selanjutnya sebaiknya alat peraga dakota dikembangkan 

lagi dan dengan menggunakan metode pembelajaran yang sesuai. 
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